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AGENDA

di 04 maart 22:00
Maandelijkse Borrel Lazy Frog

18-20 april
Liftwedstrijd Neurenberg

14-25 mei
Excursie Noorwegen

Elke donderdag /6:00
Borrel in de CoVer Kamer

zie ook http://www.airug.nl/~cover




3 SPELLETIES

Van de redactie

Na het laatste redactie-uitje
liep ik enigszins aangescho-
ten terug naar huis. Door de
beweging van mijn voeten te
volgen, probeerde ik onop-
vallend vast te stellen of ik de
zekere tred van een nuchter
persoon of de waggelgang
van een student beoefende.
De hieropvolgende valpartij
gaf een eenduidig antwoord,
waar mijn dubbele tong niets
tegenin kon brengen.

Het was duidelijk dat ik me in
een kwetsbare situatie
bevond. Ik kan mijn overvaller
zijn daden dan ook niet
kwalijk nemen. Schuimbek-
kend kwam de zwerver aan-
zetten en greep mij vast.

“Geef me je schapen! Heb je
schaap?! ERTS? Heb je
ERTS?!".

Junks...

Johan
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Vun de voorzitter

Daar zitten we dan, als nieuw bestuur. De spelregels zijn ons helder en elke
speler heeft zijn startstukken gekregen. Wij hebben het mooiste pionnetje
uitgekozen, dat van ons gelielde CoVer. De strategie is uitgestippeld, maar
moet zich tijdens het spel nog bewijzen. Mogen we seinen? Moeten we bluf-
fen? We zullen open kaart spelen.

Met beginnersgeluk worstelen we ons door de eerste rondes om vervolgens
met volledig inzicht in het spel de putten en gevangenissen over te slaan. We
mogen bingo roepen zonder een liedje te hoeven zingen, de schipper laat
ons probleemloos overvaren en we zullen alleen nog maar bonken en dub-
beldekkers overhouden. Hoge kaarten worden afgetroefd en met leken
wordt gestift. Zo zullen we eindigen in de Kalverstraat en met zekerheid uit-
roepen: IK TOLEP!

Om het hele patiencespel zo succesvol uit te kunnen spelen, kunnen we niet
zonder de jokers. Die jokers zijn jullie en jullie hebben de invloed of onze
combinaties uitgelegd kunnen worden. Graag willen we met jullie informatie
uitwisselen over kolonel Mustard met de loden pijp. Graag krijgen we van
jullic de nieuwste uitbreidingsset cadeau.

In ieder geval spelen we allemaal hetzellde spelleie en hopen we dat jullie
net zo gemotiveerd zijn om het spel te spelen als wij. Elke donderdagmiddag
om 16.00u is iedereen uitgenodigd op de CoVerkamer-borrel om zich het
CoVer-speelbord en vooral de speelstukken eigen te maken. Tot dan dan!

me

top-x

Liesbeth: “ik ben niet dronken, ik ben vrolijk." - Wimer: “Je bent toch 0 als je geboren wordt?" - Stefan R: “Hoe noor-
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De eerste vraag is: wat is een spel? TH
Huxley meende: ‘The chess board is the
world, the pieces are the phenomena of
the universe, the rules of the game are
what we call the laws of nature.’- het spel
als metafoor voor het leven, winnen als
metafoor voor succesvol leven. Hoezo
ongelukkig in het spel,
gelukkig in de liefde?

Het spel als een be-
perkt universum, met
de regels als natuur-
wetten — de vraag wordt nu: hoe beperk je
dat universum op een interessante manier
en welke natuurwetten maken het leuk?

lk vroeg het Jan-Willem, en die vond p
cies wat ik vind — het moet dus wel klop
pen:

- je moet kunnen winne

Je wilt naar de WirWar voor een spel, maar
welk? Intenet geeft inspiratie. Een aardi-
ge ingang geeft http:/users.pandora.be/
vlaams.spellenarchief/spelgids/index.htm,
een belgische site met veel spelbesprekin-
gen, en handige links om verder te zoeken.

Een andere invalshoek

Wat i s een go ed is de bedenker van spel-
spel?

len. Bekende namen zijn
bijvoorbeeld Alex
Randolph, en Sid Sa-
ckson. Met name Sa-
ckson wordt alom bejubeld, ‘..de Sha-
gel’ Hij overieed 6 no-

eeft meer dan 500
an. www.webnoir.

eft veel informa-
sieker van zijn hand
en-lust;es voorkomt, en

top-x

delijker ik kom, hoe slimmer ik word." - Manon: *Au, mijn tere, kleine kontje’ - Gerben: 'Oe...het boek druist tegen mijn




























































25 SPELLETIES

Dag lieve cognitieve structuurtjes. Ik ga jullie vertellen over mijn deelname aan een Roboco-
de-toernooi vorig jaar, georganiseerd door IBM (zie voor een beschrijving van Robocode o.a.
http:/alphaworks.ibm.com/tech/robocode). Het was in mei vorig jaar, aan het eind van een
zonnige dag, dat ik op de robocode-site van IBM vernam van een groots toernooi, welke op
30 juni zou plaatsvinden. Een week ervoor had ik samen met Martijn een grote (HEMA-)taart
gewonnen bij het FMF-robocode toernooi hier in Groningen, en dit leek dus interessant, niet
in het minste de hoofdprijs van een IBM Thinkpad met een Playstation 2! Ik had echter be-
sloten om in dat trimester punten te halen, en dus werden de maanden mei en juni lang en
zwetend, met veel ‘all-nighters’. Het robocode-

toernooi bleek verplaatst te zijn met drie weken,

RObOGOde RU mble waardoor ik begin juli er weer serieus over nadacht
om mee te doen. |k vroeg Martijn of hij er zin in

had, maar hij was zwaar in de vakantie-mood, en

leek meer geinteresseert in zijn vakantie op Schiermonnikoog en aan het vooruitzicht om
daar rond een kampvuur met de aanblik van schaars geklede, dansende schoonheden te
genieten van een koud biertje. Ik besloot er toch aan mee te doen, nadat ik zag dat de ‘1BM
Thinkpad’ niet een organiser was, zoals ik had gedacht, maar een titanium 1.8 Ghz laptop,
waar een tank met Bush erop overheen kon rijden, en een CEO en 007 jaloers op zouden
ziin. Nog twee weken te gaan. Ik schrapte alle afspraken, stelde het schrijven van het iCE-
verslag uit, en haalde een paar traytjes Aldi Red-Bull in huis. Dat chemische goedje had de
taak mijn dag-lengte zwaar op te rekken, zodat Yngwie, de rocode-Java-bot gebruikt bij het
FMF-toernooi, een langdurige operatie kon ondergaan. Er moest belachelijk veel gebeuren.
Ten eerste moest Yngwie in staat zijn meer dan een enkele tegenstander in de gaten te
houden, aangezien er tot 7 tegenstanders gebattled zou worden. Daarnaast zou er op een
kleine kaart gespeeld worden, en moest Yngie's ‘persoonlijke ruimte’ ingedimd worden. Be-
langrijker nog, veel meer dynamische predictors moesten worden worden toegevoegd, zodat
zeer verschillende tegenstanders toch verslagen konden worden. Een daarvan was de vol-
gende; Yngwie zou een lijst bijhouden van vijand-posities op het moment dat hij schoot , en
deze vergelijken met de werkelijke positie van deze vijand op het moment dat de kogel had
moeten treffen. Deze geregistreerde afwijkingen zou hij de volgende keer kunnen gebruiken
bij het voorspellen van een tegenstander. Dit bleek zeer efficient te werken, en dodelijk tegen
de beruchte bullet-dodgers. Dit zijn bots die stil blijven zitten tot er op ze geschoten wordt, en
dan pas een beweging maken, zodat veel lineaire predictors totaal niet werken. De competi-
tie zat niet stil. Panisch werden steeds de laatste ge-uploade bots van tegenstanders ge-
download, en getest tegen de eigen creatie. Op de laatste dag was ik uitgeput. Geen enkel
helder idee kwam nog binnen, en mn vriendin ontvoerde me bij de computer weg. ‘s Avonds
uploade ik de laatste versie van Yngwie, en met 7 uur te gaan besloot ik toch maar te gaan
pitten. Slapen wilde echter niet, en om 5 uur s'ochtends besloot ik toch weer te coden. |k
bekeek de competitie, en zag dat Yngwie tegen een paar zeer slecht scoorde. Twee uur
langte tweakte ik op parameters, en voegde een hele serie lelijke zeer specifieke condities
toe, zodat Yngwie bijvoorbeeld veel harder ging schieten in kleine arena’s. Vijf minuten voor
de deadline stuurde ik Yngwie1.11 op, en dat was het. Drie weken lang zou IBM hun servers
fulltime laten robocoden, om de meer dan 500 inzendingen te testen, en zou ik voor 15 da-
gen naar Finland gaan, in the middle of nowhere, afgezonderd van beschaving en zelfs inter-

top-x

Maria: "Ik doe universiteit, dus zo dom kan ik niet zijn" - Jan Willem: "Zitten er stukjes op mijn foto's?" - Wimer: "Ik wil
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net. Zondag 11 augustus kwam ik van Finland terug in Duitsland aan, en kon ik mijn email
checken. Ik had een mailtje van IBM; of ik de source van Yngwie kon opsturen voor 7 augus-
tus, omdat ik bij de laatste 8 in de finale stond! Holy crap! Snel mailde ik terug dat ik de vol-
gende dag weer thuis was, en dat ik de code zou sturen. Gelukkig bleek dit geen probleem,
en was er nog tijd genoeg voor ze om deze te controleren, voor de finale die op 14 augustus
op LinuxWorld, San Francisco, gespeeld zou worden. Het wachten was begonnen. |k be-
dacht manieren om mij toegang te verschaffen tot de IBM-servers, om daar de competitie te
ehm, saboteren, maar zag er toch vanaf. Het was stil op 14 augustus. Van IBM werd niets
vernomen, en op het forum vroeg men zich ook al af hoe het gegaan zou zijn. Op donder-
dag-ochtend had ik 1 mailtje in mn inbox, een interviewster wilde mij een serie vragen over
Robocode stellen. Ik reply-de dat ik dat best wilde, en ze stuurde mij de vragen. Het waren
allemaal standaard-vragen, maar bij de laatste kreeg ik een raar gevoel. Er stond ‘How does
it feel to have created the top bot?". Ik mailde terug en vroeg haar of zij misschien de uitslag
al wist, hoewel die nog nergens te vinden was. Ik wachte een uur. Ineens kreeg ik 10+ mail-
ties waarin ik gefeliciteerd werd. IK HAD GEWONNEN!
De maanden daarna volgde een wat anti-climax. De prijzen lieten namelijk lang op zich
wachten. Na veel heen en weer gemail, had ik na twee maanden de Playstation 2 binnen, en
na nog meer gemail en bijna een rechtszaak met een nederlands bedrijf verder kwam in de
week voor kerst eindelijk de laptop aan. |k kreeg nog de mogelijkheid om voor een Neder-
langs-Belgisch Al-blad een artikel te schrijven (bedankt Rineke!), en kon aan een paar Rus-
sen een kopie van de Yngwie-source met commentaar verkopen, die het wilde gebruiken
voor ‘wetenschappelijke doeleinden’. Tot zover mijn short story, gebaseert op echte feiten en
non-fictieve personen. |k raad iedereen aan uit te kijken voor dergelijke toernooien, omdat
het hartstikke leuk is, en je eindelik eens de mogelijkheid hebt je kennis in de praktijk te
brengen. En soms is de beloning niet onprettig... [k heb nog geen valtesten met de laptop
gedaan, maar een film afspelen in de trein doet ie zeer goed!

Enno

Fermat
Intermediate Ares
Beginner

top-x

er niet meer in!" - Marnix: "Alles wat in bakjes zit, moet op." - Maria: "Hij kijkt me altijd zo verongelukt aan" - Niels:
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Advertenties.

Gevraagd

Hulp gevraagd bij het stoppen
met roken en drinken. Reageren
op een borrel onder vermelding
van ‘ex-voorzitter’.

Spelletjes voor de NES gezocht
voor in de CoVer Kamer. Voor
contact cover@ai.rug.nl

Doel in leven, als er zoiets bestaat
na het afronden van je studie.
Help mij voor ik dieper in dit gat
val. Reageren onder vermelding
van ‘Drie’.

Ik heb
vragen dat mijn mond er van
overloopt. Op de raarste momen-
ten kan ik mezelf niet meer be-
heersen.

Antwoorden! zoveel

Kun je lezen? Kun je schrijven?
Dan hebben wij iets voor jou!!
Stuur een mailtje naar bstorm@ai.
rug.nl en wij geven je carriere een
schop onder de kont.

Aangeboden

Biertje. Tegen kleine vergoeding
op donderdagmiddagen op te
halen in de CoVerkamer.

Vers getrainde spierkracht.
Vooral handig bij verhuizingen
en straatgevechten. Reageren on-

der ‘Bep37’.
Contact

Liefdevolle vriend die er 24 uur
per dag voor je wil zijn. Niet
beschikbaar in het weekend van-
wege weekendrelatie. Reageren
onder ‘Bewust onbeschonken bes-
tuurder’.

Ben jij de huidige politiek ook
zat? Bedenk jij op de bank betere
oplossingen voor
vraagstukken dan de mensen die
het zouden moeten doen? Stem

belangrijke

Lijst Drie. Het zou niet moeten ho-

even.

Reacties op de bovenstaande berichten kan je sturen naar bstorm(@ai.rug.nl

top-x

"Experts are squares." - Jan Willem: "Hij struikelde mij!" - Douwe: “lk wil dat de Top-X mooi uitlijnen deze keer.............
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